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A PLACE FOR MOTORSPORT BIZ

SparcoeMcLaren insiemedal realeal virtuale

http://motorsportmag.it/2017/sparco-e-mclaren-insieme-dal -reale-al -virtuale

Non solo in pista. Non solo macchine. SPARCO® e McLaren, dopo oltre 20 anni di collaborazione, di
nuovo insieme per scrivere un altro capitolo nella storia del motorsport. | brand di Volpiano e Woking
stanno per vivere uno dei periodi piuintensi della propria storiain comune. Mentre a Monte Carlo
SPARCO® sara nell’ abitacolo della M CL 32 con Stoffel Vandorne e Janson Button nel Gran Premio di
Monaco di Formulal, dall’ altra parte dell’ oceano Fernando Alonso porteralatuta SPARCO® sulla
DallaraMcLaren — Honda— Andretti nellaleggendaria 500 migliadi Indianapolis. Mafuori dai circuiti,
siano ovali, stradali o cittadini, SPARCO® e McLaren saranno insieme nella“World' s Faster Gamer
Competition”, la competizione per piloti virtuali pit intensa ed impegnativaa mondo. Un’ opportunita
unica per SPARCO® dopo I'ingresso nel mondo degli eSports e Sim Racing con il lancio dellalinea
SPARCO® Gaming. Al “Campione dei Campioni”, ovvero il vincitore del “World’s Faster Gamer
Competition”, verra offerto un contratto di un anno in McLaren come pilota ufficiale al simulatore.

“Nel passato i campioni delle 4 ruote nascevano e si alenavano sul kart, oggi molta esperienza si
acquisisce utilizzando i simulatori di guida’ Ha detto Claudio Pastoris, CEO SPARCO®. “Letecnologie
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stanno evolvendo molto velocemente e dobbiamo rimanere al passo con i tempi. Gli eSports non possono
essere considerati solo video games, ma stanno diventando sempre di pit dei veri e propri sport
competitivi, considerati tali soprattutto nelle societa moderne. | concorsi online, i campionati e i tornei
raccolgono sgquadre "professioniste”, giocatori professionisti e "dilettanti” la cui esperienza, come per i
piloti professionisti, € costituita da molte ore di formazione per raggiungerei massimi livelli di
prestazioni. Gli ‘eSports, come le corse automobilistiche, sono anche una disciplina che richiedono
un'esperienza approfondita delle attrezzature e SPARCO® é orgogliosadi avere I'opportunita di sostenere
McLaren in questo ultimo sorprendente progetto come partner fondatore.

La nostra partnership con McLaren haradici molto profonde, piantate gia nel lontano 1996. Per noi e un
onore |” essere stati invitati a bordo per iniziare questo nuovo capitolo. Crediamo che gli eSports siano
parte del motorsport del futuro e siamo fiduciosi nel fatto che la nostra esperienzanel campo
dell’innovazione e nello sviluppo dei sedili possa contribuire a rendere questo progetto, un progetto di
successo. Questa nuova sfida arrivain un periodo molto importante per SPARCO® che, quest’ anno,
festeggiai suoi primi 40 anni. Ci piace pensare che, in questo lungo periodo di tempo, siamo riusciti ad
acquisire abbastanza esperienza per poter avere successo anche in guesto nuovo mondo dellarealta
digitale’.

Il Direttore Esecutivo di McLaren Technology Group, Zak Brown, ha cosi commentato: “ Proprio come
McLaren, SPARCO® € un brand che punta fortemente sull’innovazione e sullo sviluppo delle nuove
tecnologie. Hatrasferito alcuni del suoi prodotti da corsa, che sono trai migliori al mondo, al servizio dei
giocatori da*casa’, aprendo un nuovo capitolo nella propria storia societaria. Credo che siaquasi
naturale che SPARCO®, cosi come McLaren, siauno dei primi marchi del motorsport ad entrare nel
mondo degli eSports e, sono convinto che diventeranno leader di mercato in questo settore, proprio come
lo sono nel motorsport”.
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